	 [Nom de l’organisme]
	




** VERSION APERCU GRATUIT **





[Logo de l’organisme]	Comment by 9001Academy: Tous les champs dans ce document marqués avec des crochets [ ] doivent être remplis.
[Nom de l’organisme]


PROCEDURE POUR LE DEVELOPPEMENT DE LOGICIEL	Comment by 9001Academy: Si vous souhaitez trouver plus d’informations sur le processus de réalisation de produit, voir:
 article ISO 9001:2015 clause 8.5 Réalisation de produit – Exemples pratiques pour la conformité http://advisera.com/9001academy/blog/2015/11/03/iso-90012015-clause-8-5-product-realization-practical-examples-for-compliance/
Cours gratuity online ISO 9001 Foundations Course http://training.advisera.com/course/iso-90012015-foundations-course/

	Code:	Comment by 9001Academy: Adaptez aux pratiques existantes de l’organisme.
	

	Version:
	0.1

	Crée par:
	

	Approuvée par:
	

	Date de la version:
	

	Signature: 
	




[bookmark: _Toc380670565]Liste de distribution	Comment by 9001Academy: Cela est uniquement nécessaire si les documents sont sous forme papier; sinon ce tableau devrait être supprimé.
	Copie No.
	Distribuée à
	Date
	Signature
	Renvoyée

	
	
	
	
	Date
	Signature

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	





Historique des modifications
	Date
	Version
	Crée par 
	Description de la modification

	
	0.1
	9001Academy
	Structure documentaire de base

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	



Table des matières
1.	But, domaine d’application et audience	3
2.	Documents référencés	3
3.	Processus de production de logiciel	3
3.1.	Formation de la conception préliminaire	3
3.2.	Planification de la production de logiciel	3
3.2.1.	Planification des étapes et des activités de production de logiciel	3
3.2.2.	Autorités et responsabilités dans la production de logiciel	3
3.3.	Entrants de la conception de logiciel	4
3.3.1.	Exigences fonctionnelles et de performance	4
3.3.2.	Exigences statutaires, règlementaires et autres	4
3.3.3.	Informations récoltées de projets précédents similaires	5
3.3.4.	Autres exigences importantes pour la conception et le développement	5
3.4.	Développement du Plan de projet et de la Revue	5
3.5.	Exécution de la production de logiciel	5
3.6.	Contrôles de conception et de développement	6
3.6.1.	Vérification des processus de conception et de développement	6
3.6.2.	Validation des processus de conception et de développement	6
3.7.	Sortants de conception et de développement	6
3.8.	Libération en production / sur le marché	7
3.9.	Conception et développement des modifications	7
3.10.	Revue de projet	7
4.	Gestion des enregistrements conservés sur la base de ce document	7
5.	Annexes	8


[bookmark: _Toc263078249][bookmark: _Toc448835597]But, domaine d’application et audience
Le but de cette procédure est de définir le contrôle de la conception du processus de développement de logiciel utilisé par [nom de l’organisme] lors de la conception et du développement de ses produits.
Cette procédure s’applique au développement, aux modifications et à la maintenance de tous les logiciels. 	Comment by 9001Academy: Adaptez aux besoins de l’organisme.
Les utilisateurs de ce document sont les membres de l’équipe de conception et de développement de [nom de l’organisme].

[bookmark: _Toc263078250][bookmark: _Toc448835598]Documents référencés
· Norme ISO 9001:2015, clause 8.3
· [autres exigences légales et contractuelles]

[bookmark: _Toc448835599]Processus de production de logiciel
[bookmark: _Toc448835600]Formation de la conception préliminaire
Selon la demande client ou les besoins déterminés du marché, [titre du poste] définit la conception préliminaire du logiciel, désigne l’équipe de conception et le chef d’équipe et définit leurs fonctions et responsabilités.
[bookmark: _Toc448835601]Planification de la production de logiciel
[bookmark: _Toc448835602]Planification des étapes et des activités de production de logiciel
[Titre du poste] planifie les étapes et les contrôles pour le processus de production de logiciel, en prenant en compte :	Comment by 9001Academy: Par exemple, le Chef d’équipe de conception et de développement
· La nature et la complexité des activités de production de logiciel
· Les étapes demandées, y compris les revues applicables
· Les activités de vérification et de validation demandées
· Les ressources internes et externes nécessaires pour la production de logiciel
· Le besoin de contrôler les interfaces entre les personnes impliquées dans le processus de conception et de développement
· L’exigence pour la fourniture ultérieure de produits et services
[bookmark: _Toc448835603]Autorités et responsabilités dans la production de logiciel
L’équipe de conception est responsable de:
· La mise en œuvre de contrôles de conception
· La génération du calendrier et du plan du projet
· La revue des modifications dans la conception de logiciel
· La définition des activités de vérification et de validation pour toute phase de production de logiciel
Le chef de l’équipe de conception a les responsabilités suivantes:


** FIN DE L'APERCU GRATUIT **
[bookmark: _GoBack]Pour télécharger la version complète de ce document, cliquer ici :
http://advisera.com/9001academy/fr/documentation/procedure-pour-le-developpement-de-logiciel/ 
©2016 Ce modèle peut être utilisé par les clients d’EPPS Services Ltd. www.advisera.com en conformité avec l'accord de licence
	Procédure pour le développement de logiciel
	ver. [version] de [date]
	Page 2 de 4


©2016 Ce modèle peut être utilisé par les clients d’EPPS Services Ltd. www.advisera.com en conformité avec l'accord de licence
